© Bekijk de afgebeelde voorwerpen. Welke geometrische (meetkundige) vormen

kun je ontdekken? Zet de juin. Welk woord ontstaat er?

cilinder piramide

o Wel %\etrische vormen kun jij ontdekken?
ej bomen van de vormen in de tabel.

tent tennisbal beker notitieblok | ijshoorntje baksteen

&

©® Zoek meer voorbeelden van deze vormen.
Teken ze of schrijf de namen op!
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©® Een blok heeft een bepaalde vorm. Bekijk iedere toren. Welke vormen zijn

o

e aantallen in de tabel.

er gebruikt? Zet van elke geggm.xw
557

*n1’

tor

2 |

35 - toren 1 toren 2 toren 3 _
z sl * b
‘Q ¢ balk kubus | cilinder kegel | piramide % pré;!mo
& > 'Y

to £

toren

9’

® Kun jij de afg%efe tore

Kz

® Blinddoek je klasgenoot en bouw voor

o
R

l‘?-#'\

.

e W W R P

hem/haar een toren van 6 vormen.
Nu mag je klasgenoot aan de toren voelen.
Daarna moet hij/zij zonder blinddoek de toren

nabouwen. Zijn beide torens gelijk?

=7
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®
sy B
=

>
D

*

rmen ZI]

O

O

n er gebruikt? Zet de juiste aantallen in de tabel op

&

A% 'i U 71 | # | ®
% Y
S — o

P, NS . Lo
©® Bouw met de vormen uit“ae'ﬁabmﬁeen(ﬁlgen bouwwerk.

Let op de gegeven aantallen van de vormen.

N

7

Ay,

O

Bouwwerk 1 1 2 1 2 1 0
Bouwwerk 2 0 4 0 4 0 2
Bouwwerk 3 5 1 1 0 0 2
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©® Lees de onderstaande raadsels eens goed door.

Weet jij welke vormen er wo_rggq,:hadoﬂd,h%

4

ol

® Doe een paar vormen in een voelzak. Pak met één hand een

"

De basm van
s vier

Vler

rm heeft vl_]
ee even

oeken

B lkaar.

ligge

B De vorm heeft d 2
* Twee tegenover elkaar twaalf gelijke ribbe

$

s -

4 llggende vlakken zijn
L. root. De
}-‘ steeds even g

vorm heeft acht hoeken

De vorm heeft geen

- hoeken en vlakken en
2 ’ heeft geen grondvlak.
De vorm heeft twee

W ken, één ervan e
ékelvormig.
& >
Vlakken ‘,d

e

vorm vast, maar haal die nog niet uit de zak. Voel met je hand
goed aan de vorm en raad welke vorm jij in je hand hebt. Neem
de vorm uit de zak om te kijken of je het goed hebt geraden.

@@a&a@@

kubus balk  kegel piramide cilinder bol prisma
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@ Geef op het werkblad (kopieerblad 2) gelijke vormen

dezelfde kleur. e

(2 i weermen kunnen deze vlakken voorkomen?
Zetde na in de tabel.

€3

rechtr‘i%'{& . ﬁ”gt m O \sgcs

.................................

..................................................................

©® Bekijk de verschillende verpakkingen.
Welke vormen en vlakken herken je?
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©® Leg de dobbelsteen op het startveld D1. Rol de dobbelsteen volgens

de instructies. Hoeveel ogen liggen. oven? Schrijf na het rollen

het aantal ogen o%pg:"

r: nz}ﬁghts p 0\'\0
b : naar bov% o naar
T, - e
Q‘Mq_wmrf’"

=

® Schrijf telkens de volgorde van de speelvelden

van opgave 1 op. Bijv.: D |START
a) D1 -D2-C2-C3-D3

O

&

® Zoek verschillende manieren om in vier stappen van
D1 naar B3 te gaan. Schrijf de volgorden op.
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@ a) » Neem één van de dobbelsteenbouw- .
platen (kopieerblad 3) en.leg. °
dobbelsteen ‘gg-& erste rij.

» Rol de dﬂbbelsteen vijf keer zo over de

bouwplaat dat egdek 6
>_-£lee ‘ p de dobbelstee

n schrijf in elk vakje het

jy a n dat boven lag.

uw deze in elkaar. Heb je een

g) Knip de vorm uit die is ontstaan.
-4 hte dobbelsteen gemaakt?
3

g

.-‘
(2 3Moo;g meer verschillende dobbelsteenpatronen door de
of obbeyn te rollen en het aantal ogen op te schrijven.

e Q‘
\ Yo 2 &

sommige pasﬂonen

)

LN

%:'}, moet meer ¢ vijf
ESEN keer wo gerold.
% #
‘_.ﬁ’
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© Kruis alle patronen aan waaruit een kubus kan ontstaan.

Bouw met deze modellen dew
PET i

.

2y S

e

MJ"'
® > © )

o

e

De letters van de patronen waaruit geen kubus kan
ontstaan vormen een woord. Kun jij ontdekken
welk woord? Schrijf de letters in de rookwolkjes
van het vliegtuig.
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Iz

® Teken de bouwplaten uit opgave 1 op ruitjespapier.
Knip ze uit en vouw er dobbelstenen van.
. . De ogen tegenover
Zien ze er net zo uit als een echte dobbelsteen? elkaar zijn samen

altijd zeven.

® Maak je eigen dobbelsteenbouwplaat.
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Ligt bij het vlak met het vraag@ge.o.

of de bodem (B) bo

a)

o

,J

7

s

»
#
3P
4

m“‘&
"%

SR
. O
S

“'n‘-

- 2
3
¥

D
N

,»ﬂ

9)

&

® Teken zelf nog een aantal voorbeelden.

w

O

0

&

e

D™\

PRE

Kantel een luciferdoosje zoals op het plaatje staat.

ef.deksel (D)
et een rondje om B 6P D

<s;’! 4 |B/D
d) o §
@ ir=
£l I3
§ :,I
s{ir‘ 4 [B/D
| e
o109t
-
h)
B
" B/D
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©@ Vouw in gedachten de vorm tot een kubus. Welke randen zullen elkaar

raken? Geef op het werkblGWranden dezelfde kleur.
M"M
a) v b)

-
s

>
-

oy,
nl *

e

.

2y S

- 2
3
¥

® Geef de vlakken die na het vouwen tegenover elkaar liggen dezelfde kleur.

Kz

® Knip de vormen uit. Heb je het goed gedaan?
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@ a) Spinnetje Veelvraat zit op zondag in hoek E. In hoek C ontdekt zij een
bij. Ze krabbelt langs de randen.- weg kan spinnetje Veelvraat

nemen? Schruf&g&oﬁ te weg op. \%‘

H af'J
‘,rA '
voorheelden: ‘t.
E X ~J \..

_>G

,ib) S!rljf telkens de kortste weg op.

Moang:g: De spin Dinsdag: De bij zit Vrijda bij ,
Zit igek H, de bij in hoek G, de spin in hoek F, de sp

B. in hoek A. in hQﬂ
>

?

® Veéiplaats j de spin en krabbel in gedachten dezelfd*g. In wel

hoekikom je L@chrijf die weg op. .

8% . ¢

Et&g n D % Ik zit ipeHioek B, krabbel
E \";\w nadrilinks oven, naar links en
%g. en dan naar beneden. ﬁ,p an naar beneden.
Ik krabbel tussen hoek E Vanaf C krabbel ik naar
en H in de richting van H. boven, naar voren en dan
D c [.)an.noar beneden, in de weer naar beneden.

richting van A, tot de hoek
en dan weer naar boven.

. S -

&

©® Maak voor je klasgenoot ook een paar krabbelraadsels.
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© Kruis aan, uit welke vormen je een piramide of een cilinder kunt vouwen.

Knip ze vervolgens uit het wg@m&w 5) en vouw ze.
,oﬁ‘"'M
©

w®

v

-,

.

2y S

TS
ol ok

O

(2 eef Moij welke vorm de afgebeelde bouwplaten horen.

eenws'!e in de tabel.

e

>

o}

O O

m
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_aif =

O ~De lgms van de schepen turen met hun verrekijker.
L

e

Qpitein ziet welk plaatje?

kapitein van schip O kapitein van schip O kapitein van schip Q
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Jasmina

&

® Teken wat de eren door h

o,

- Eri i aehta-
a) van voren: Eric U g b)...varrrechts: Suzan

G

© Teken de voorkant, achterkant of zijkant van jouw school.
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Of‘Teken alle kanten. Bouw het voorbeeld eerst na.

A
&

5

) va en: b) van rechts: ?
7

4

o L

&
a (y ” . j
c) van ochteren s ’ 0 o ‘"‘d) van Egkiff

“ea,,

€ ,‘-ﬂ;

B

&
""'u‘: gy p T

G

® Bouw zelf iets met de bouwstenen en laat een klasgenoot het tekenen.
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©@ Teken de aanzichten (het beeld dat je ziet).
Bouw ze na met klikkubusseﬂ%ﬁw tekening.

-

vooraanzicht

IR

*

e

.

2y P

e

‘ z&ht rechts

vooraanzicht

zijaanzicht links

vooraanzicht

zijaanzicht rechts

zijaanzicht

aanzicht van achteren
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vooraanzicht

aanzicht van achteren



» Bouw de figuren na met houten blokjes.

» Schrijf op, hoeveel blokjes je.he ikt.
> Leg de figuren W-ﬂ?ﬁgesneden kubussen
stippenroo’§te‘f‘(kopieerblod 6).

. »

s 4
N
.
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ieerblad 7

) in het




©@ Hoeveel houten blokjes heb je voor elke figuur nodig.

Schrijf de aantallen op.

MM“‘W%

¢ -

K%

® Teken de figuren in het stippenrooster (kopieerblad 6).
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©® » Hoeveel blokjes moet je erbij leggen, om een balk te kunnen maken.
» Schrijf het in de tabel.

Ook een kubus
is een balk.

Aantal blokjes op de foto’s 16

Aantal blokjes erbij

Totaal aantal blokjes
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©® » Hoeveel blokjes moet je erbij leggen om een kubus te kunnen maken.
» Schrijf het in de tabel.

Aantal blokjes op de foto’s

Aantal blokjes erbij

Totaal aantal blokjes
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©® De plattegrond geeft aan hoe hoog de lading kan zijn. Waar kan de heftruck-

chauffeur zijn lading neerzetten? Er-mag.tuimte overblijven.

Kruis op de bouwtgmlle mogelljkhede adtir

©

721

M‘r-

b)

N | O | O | DN

[\C RN I \C I B\ I I\

?mﬁa

[\
- | =
NN DN

AW IDN

2
0
0
“n Tt
K u‘gg:e 3 ’_Oa&ssen ,f‘f— likkubussen

Q@ﬂ'\ e
d) T f
4 |32 |1 1 1 2 | 3 1 2|1 3| 4
31321 1 1 2 | 2 2|1 3|4 |3
2 12|21 22 | 1 1 314 (3|2
1 1 1 1 3|12 |1 1 4 |3 (2|1
_ klikkubussen _ klikkubussen _ klikkubussen
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©® Maak de bouwtekeningen bij de figuren.

Hoeveel klikkubussen heb je deig?

klikkubussen klikkubussen

G

® Bouw een figuur met niet meer dan 30 klikkubussen.
Je klasgenoot maakt de bijpassende bouwtekening.
Wissel elkaar af.
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@ Zet in de tabel welke bouwtekening bij welke figuur past.
Bouw de figuren na. NS

Figuur A B C D E F G H I
Bouwtekening
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©® a) Bouw de afgebeelde figuren na. Maak dan een bouwplan.

) Draai nu de figuur zo, dat die bij de verschillende bou
de bouwtekeningen af.

St

W )
'

2y Y

e

(2 Welkeqﬁ%uwtekena oren bij dezelfde fli

LTI

gsblx m%%lkoor
W

21111 1‘2:%L 1 2|3 101 1] 1
o, -
101]1]2 %dl- 1] 4472 o|2]2]2
3(1]1]3 3 2’3”“5"‘“"“"""2 4141 33|33
41114 43|34 2113 4lala|a
o v v v
P P o P
43|34 41alala 4lal1]2 3l2[1]3
3(2(2]3 3|3|3]|3 11111 olalal1
2(11]1]2 ol2|2]2 11101] 1 114lal2
111111 111]1]1 4l3]2]1 3l1]2]3
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©® » Kijk goed naar de afbeelding en leg aan je klasgenoot uit hoe

de kubusvierlingen zijn ontstaan.ui ubusdrieling.
» Bouw met kllkk‘guﬁs“e“ n eerst de drielingen n mook er

dan werlmgeﬂ van.

- QRBE

Kubusvierlingen

g
¥

w .
(2 Zoelvr de volgende vierlingen (A2 en B2) zoveel mo@ ander& figuren
or dr@n en kantelen.
» K kubu@mt kopieerblad 7 en leg de figur stlppe ooster
(ko rblod 6 g
oor

beel en

’ls;oo\.f-’
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©® 0a) Maak eerst een kubusvierling, zoals in het voorbeeld. Klik nu steeds

1 kubus eraan vast, zodang,gem ijffling krijgt. Zoek naar
verschillende mwﬁﬁﬂéden. Gebruik alle a W\Zﬁf voorbeelden.

"(f
o

s

£

b) Uclke vierlingen zijn de volgende vijflingen ontstaan?

®n

- Schri'l? .zoveel mogelijk oplossingen op.

Er zijn vaak
verschillende

® Maak drie vijflingen vanuit A2 en teken ze op het stippenrooster (kopieerblad 6).
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©® » Knip kubussen uit kopieerblad 7 en leg de voorbeeldfiguren op het

stippenrooster (kopieerblad.6)....-.
» Bouw nu de zewﬁﬁ'ﬁﬁn na metm
indeling olﬂs,ﬁb‘de afbeeldi
Plak de Blokjes van

ng.
igu v

Dit zijn de delen va % on1-b
> lI:}g‘eer de te ouden.

Gebruik dezelfde

Bee

\

voet.

&

)
°Iinker'han§% ) réchter hand’
° ° o QQ.‘#' o o o

N G et

s =Te

® Soma-raadselspel:
a) Je klasgenoot laat jou een figuur zien. Kun jij vertellen hoe de figuur heet?

G

b) Je klasgenoot noemt de naam van een figuur.
Bouw de figuur na.
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drieling voet ,

er hand r
© » Draai-en kantel ied R B
Je Ziet stee €

\"
neus neus 1

vgﬁrbeel

{

4» Leg de ontstane figuren met de kubusafbeeldingen (kopieerblad 7)
,,z. . .
* in het stippenrooster (kopieerblad 6). *
t stipp (kop )

w
@

neus

91¥%

¥ \A&gtwee Soma-delen zijn de volgende figuren ontstoant

¢
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© Voeg de zeven Soma-delen samen tot een volledige Soma-kubus.

< R &
e

drieling
neus

linker hand

L J
* ledere ri s 3 kubussen lanq‘
°h -@P! ‘voet’ mag miet in

ok e

en liggen, maags#noet een
vormen. ‘f‘

* begin met de deﬁ neus’ en ‘hond’.

P

-
e

s &

K%

® Hoeveel mogelijkheden kun je vinden om de grote Soma-kubus samen te stellen?
Vergelijk elkaars bouwwerken.
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©® Bouw de afgebeelde figuren na.

De benodigde delen kun je aflezen

®

sirdaghel.

o
ﬂ"ff

>
-

figuren drieling

A X i

B X e P X X X
C X X X X
D X X X X
E X X X X
F X X X X
G X X X X

H X X X X

K%

® Bouw figuren met alle Soma-delen.
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